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REGULAMIN BEZPIECZNEJ GRY W PAINTBALL

§1 Postanowienia Ogdlne

. Nad przebiegiem imprezy czuwa ,Swiat Turystyki Dziecigcej Biuro Podrézy Katarzyna Korpal z
siedzibg w Lipiny Dolne — Kolonia 6, 23-423 Potok Gorny lub osoby przez nig wyznaczone zwane w
dalszej czgsci Regulaminu ,,Organizatorem”.

. ,Uczestnikiem” jest kazda osoba biorgca udzial w grze PAINTBALL zorganizowanej przez
Organizatora.

. ,,Pole Gry” to zorganizowane przez Organizatora miejsce, na ktérym toczy si¢ gra w PAINTBALL z
udziatem uczestnikow.

. Uczestnik zobowiazany jest do $cistego i bezwzglednego stosowania si¢ do zalecen oraz polecef
Organizatora.

. Uczestnicy nie przestrzegajacy zapisow Regulaminu lub nie wypehniajacych zalecen oraz polecen

Organizatora mogg zosta¢ wykluczeni z poszczegdlnych gier w PAINTBALL.

Organizator informuje, iz nie stosowanie si¢ do postanowien Regulaminu grozi powaznym

uszczerbkiem na zdrowiu lub w skrajnych przypadkach utratg zycia.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za uszczerbek na zdrowiu lub utrate zycia spowodowang
ztamaniem Regulaminu przez Uczestnika.

§2 Maska Zabezpieczajaca i odziez wierzchnia

. Surowo zabrania si¢ Uczestnikom wchodzenia na Pole Gry bez zalozonej Maski Zabezpieczajacej oraz

bez odziezy wierzchniej zakrywajacej cate ciato, bez wzgledu na to czy w danym momencie toczy si¢

jakakolwiek gra w PAINTBALL.

Surowo zabronione jest zdejmowania przez Uczestnikow Maski zabezpieczajacej w trakcie

przebywania na Polu Gry. Zdjecie maski dozwolone jest tylko i wylacznie w obregbie Strefy

Bezpieczenstwa wyznaczonej przez Organizatora.

. Kazdy Uczestnik zamierzajacy wejs¢ na Pole Gry zobowigzany jest uprzednio do zgloszenia takiego
zamiary Organizatorowi w celu dokonania niezbgdnej regulacji Markera i1 zalozenia Maski
Zabezpieczajacej jeszcze w Strefie Bezpieczenstwa.

. Uczestnik jest zobowigzany do niezwlocznego poinformowania Organizatora o stwierdzonych lub
domniemanych uszkodzeniach Maski Zabezpieczajacej, jesli takie zauwazy.

§3 Procedura bezpieczenstwa

. Wszyscy Uczestnicy sa zobowigzani do bezwzglednego wykonywania zalecen Organizatora gry w
PAINTBALL majacych za przedmiot zwickszenie bezpieczenstwa gry.

. Surowo zabrania si¢ samowolnego pobierania przez Uczestnikow Markerow, Masek Zabezpieczajacych
1 innego sprzgtu.

. Jedyna osoba uprawniong do przekazywania Uczestnikom Markerow jest Organizator.

. Marker przydzielany przez Organizatora poszczegdlnym Uczestnikom posiada zabezpieczenie w
postaci blokady spustu, ktora zaleznie od ustawienia umozliwia oddawanie strzatdéw (okreslana dalej
jako Marker odbezpieczony) lub nie daje takiej mozliwosci (okre$lana dalej jako Marker
zabezpieczony).



5. Uczestnik, ktory otrzymuje od Organizatora lub innego Uczestnika Marker zawsze jest zobowigzany do
sprawdzenia czy jest on zabezpieczony. W przypadku gdy jest on odbezpieczony zobowigzany jest on
do zabezpieczenia Markera oraz do upomnienia osoby przekazujacej o zaistnialej okolicznosci.

6. Marker moze by¢ odbezpieczony tylko i wylacznie na Polu Gry i tylko w czasie trwania gry w
PAINTBALL.

7. Zabezpieczenie Markera musi odbywac si¢ przed opuszczeniem Pola Gry i wejsciem do Strefy
Bezpieczenstwa. Za kazdorazowe zabezpieczenie Markera odpowiedzialny jest Uczestnik, ktory
znajduje si¢ w jego posiadaniu.

8. Przed opuszczeniem Pola Gry kazdy Uczestnik zobowigzany do okazania Markera Organizatorowi
celem sprawdzenia poprawnos$ci zabezpieczenia Markera.

9. Odbezpieczenie Markera poza Polem Gry lub nie zabezpieczenie Markera przed opuszczeniem Pola
Gry stanowi razgce naruszenie niniejszego Regulaminu.

10. Marker powinien znajdowac si¢ nieustannie w pozycji, w ktérej wylot lufy Markera skierowany jest w
dot ku powierzchni ziemi.

11. Wyjatkiem od zasady ustanowionej w § 3 ust. 3 Regulaminu jest czas trwania Gry. Wyjatek ten
dotyczy tylko i wytacznie Uczestnikow znajdujacych si¢ na Polu Gry.

12. W przypadku wystapienia usterki Markera surowo zabrania si¢ dokonywania jakichkolwiek prob jej
samodzielnego usuniecia, w szczegdlnosci podczas trwania gry w PAINTBALL.

13. W przypadku stwierdzenia usterki nalezy niezwlocznie zglosi¢ Organizatorowi fakt jej wystapienia.

84 Gra

1. Gra polega na oddawaniu przez Uczestnikow strzatow do siebie w ramach symulacji walki nabojami z
zelatyna spozywcza i barwnikiem w ostonkach o kalibrze 0,68 cala wypelionymi barwnikiem
SpozZywczym.

. Poczatek i koniec Gry oglasza Organizator za pomoca sygnatu dzwigkowego lub w inny sposéb
ustalony z Uczestnikami przed rozpoczg¢ciem imprezy.

. W danej grze w PAINTBALL mogg bra¢ udzial wytacznie Uczestniczy wskazani przez Organizatora.

Celowanie i strzelanie dozwolone jest tylko w trakcie gry w PAINTBALL, tylko w obrebie

wyznaczonego Pola Gry i tylko do Uczestnikéw biorgcych udziat w danej grze w PAINTBALL.

. W przypadku stwierdzenia przez Uczestnika, Organizatora lub osob¢ obserwujaca gre (go$¢ nie bioracy
udzialy w grze) Obserwatora, ze na Pole Gry dostaly si¢ osoby nieuprawnione lub
niezabezpieczonego w odpowiedni sposob (tzw. osoby trzecie) — Uczestnik, Organizator lub osoba
obserwujaca gre jest zobowigzana do niezwlocznego przerwania gry w PAINTBALL oraz
poinformowania pozostatych osob.

6. Surowo zabrania si¢ celowania i strzelania poza obrgb Pola Gry, w szczegdlnosci w osoby lub

przedmioty znajdujace si¢ poza Polem Gry.

7. Surowo zabrania si¢ celowania do zwierzat.

8. Surowo zabrania si¢ celowania i strzelania do Uczestnikow i innych osob znajdujacych sie¢ w odlegtosci

mniejszej niz 2 metry.

9. Surowo zabrania si¢ kontaktu fizycznego z innymi Uczestnikami znajdujacymi si¢ na Polu Gry.

10. W trakcie trwania gry w PAINTBALL Iub po jej zakonczeniu Pole Gry opuszcza si¢ wylacznie z

podniesiong do gory reka.
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